Disc Golf Club Baden-Baden e.V.
- Gewerbeschule Bihl -

Datum:

Bahn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 14 | 15 | 16 | 17 18 X
Lange | 85 | 81 | 97 | 128 | 63 | 66 | 121 | 80 | 49 | 8 | 90 | 120 | &0 | 78 | 80 | 52 | 157 | 82 1575
Par 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 57

Name

1 - Rotes Meer und Strand!

10 - Ebbe im Roten Meer, Strand bleibt aktiv!

2 - Mando links und rechts. Fir beide: DZ = Abwurf!

11 - Kein Mando, Dach vom Silo = Wasser {blubb!)

3 - Mando links und rechts. Fir beide: DZ = Abwurf!

12 - Rotes Meer und Strand! Kein Mando.

4 - Ebbe im Roten Meer, Strand bleibt aktiv!

13 - Kein Mando.

5 - Mando rechts. DZ = Abwurf!

14 - Rotes Meer und Strand!

6 - Mando links (Laterne). DZ = Abwurf!

15 - Rotes Meer und Strand!

7 - Ebbe im Roten Meer, Strand bleibt aktiv! Mando links. DZ = Abwurf!

16 - Kein Mando. Weg und Alles davor ist OB!

8 - Kein Manda!

17 - Mando links. DZ ist auf Karte eingezeichnet. Rotes Meer und Strand!

9 - Mando rechts. DZ = Abwurf!

18 - Mando links. DZ = Abwurf. Rotes Meer und Strand!













ROTES MEER —

Es gilt die Wasserregel.

Direkter Kontakt und Reinrollen ist
Plumps!

Randlage: Scheibe ist OB, wenn sie voll-
standig von Wasser umgeben ist (natdrlich
nur, wenn vorher kein Plumps! war...)

STRAND -

Schlimme Sache!

Kein Strafwurf, aber Relief... zurlickgehen in
der Verbindungslinie zwischen Scheibe und
Korb bis sicherer Stand erreicht ist. (kein
Wasser, kein Strand...)

Scheibe liegt am Strand, wenn sie von
diesem vollstandig umschlossen ist. Abwurf
nicht im Strand. Notfalls 1m-Regel oder
eben Relief bis zum geht-nicht-mehr...



